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Il pannello di controllo può essere collegato direttamente allo switcher ATEM attraverso un cavo di 

rete, ma se lo si vuole contemporaneamente collegare ad un PC/MAC è necessario utilizzare uno 

swich di rete. 

Lôutilizzo di un computer ¯ utile per avere il controllo dei caricamenti delle immagini o clip sul 

mediaplayer, ed in una prima fase anche per apprendere meglio il funzionamento del pannello di 

controllo stesso. Infatti visualizza graficamente le operazioni svolte sullôATEM dal pannello di 

controllo. 

 

SETUP INIZIALE 

 

Per lôutilizzo del pannello di controllo con lo switcher ATEM ¯ necessaria la corretta configurazione 

degli indirizzi IP. 

CONFIGURAZIONE IP LOCALE/IP ATEM 

Premendo SHIFT + PATTERN 9  si entra nella configurazione dellôIP locale 

 

 

 

 

 

-1- Premendo il tasto SHIFT il primo byte dellôindirizzo IP inizia a lampeggiare, poi con il tasto  

-frames set  si impostano le unità 

-frames set  si impostano le decine 

-frames set  si impostano le centinaia 

-2- premendo il tasto SHIFT si passa al secondo bit 

-3- si torna al punto -1- per settare il secondo, terzo e quarto byte. 

-4- completata la configurazione del IP locale premendo il testo ENTER il tasto PATTERN9 E PATTERN10 iniziano a 

lampeggiare si entra così nella configurazione dellôIP ATEM. 

-5- ripetere dal punto 1 al punto 3  per la configurazione IP ATEM. 

-6- premendo il tasto ENTER il pannello di controllo si riavvia, la configurazione è terminata 
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Ip ATEM: 192.168.10.240 

Ip PC: 192.168.10.2 

Ip Atem: 192.168.10.240 

Ip Pannello: 192.168.10.1 

Ip Atem: 192.168.10.240 

Switch di rete 

Una possibile configurazione per poter disporre di un Pannello di Controllo ed un PC/MAC per il controllo del mixer video 
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INDICATORI 
 
KEY ON: Lampeggia quando il USK  è ON AIR 
FADER ARROWS: Indica lo stato del MAIN FADER 
DSK ON: Lampeggia quando il DSK è ON AIR 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

PULSANTI 
 
PROGRAMM BUSS 
 
PROGRAM INPUTS 1 TO 10: seleziona gli input da 1 - 10 
PROGRAM INPUTS 11 TO 20 + SHIFT: seleziona gli input da 11 - 20 
 
PRESET BUSS 
 
PRESET INPUTS 1 TO 10: seleziona gli input da 1 ï 10 
PRESET INPUTS 11 TO 20 + SHIFT: seleziona gli inputs 11 - 20 
 
PROGRAMM BUSS (con il tasto  ENTER premuto) 
 
PROGRAM INPUTS 1 TO 10: seleziona le immagini 1 ï 10 sul Media Player 1 e lo setta come input 
PROGRAM INPUTS 11 TO 20 + SHIFT: seleziona le immagini 11 ï 20 sul Media Player 1 e lo setta come input 
 
PRESET BUSS (coni il tasto ENTER premuto) 
 
PRESET INPUTS 1 TO 10: seleziona le immagini 1 ï 10 sul Media Player 1 e lo setta come input 
PRESET INPUTS 11 TO 20 + SHIFT: seleziona le immagini 11 ï 20 sul Media Player 1 e lo setta come input 
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ASSEGNAZIONE E MODIFICA CROSSPOINT 
 
Serve per assegnare specifici valori ai BUSS selezionati. 
Per entrare in modalità di modifica bisogna preme più volte il pulsante SELECT nel pannello AUTO TRANSITION 
RATE finché i led non saranno tutti spenti. 
Il display mostrerà sulla sinistra il BUSS di destinazione e a destra la sorgente che alimenterà il BUSS. 
 

 
 
Quindi il primo valore mostrato indicherà il BUSS sul quale stiamo lavorando, secondo la tabella sottostante. 
È possibile scorrere i valori dei BUSS con il tasto  per incrementare e con il tasto SHIFT+ per decrementare. 

 
 
# DESTINATION 

1  AUX 1 

2  AUX 2 

3  AUX 3 

4  AUX 4 

5  AUX 5 

6  AUX 6 

7  DIP SOURCE ME1 

8  DIP SOURCE ME2 

9  WIPE BRDR ME1 

10  WIPE BRDR ME2 

11  DVE SRCE ME1 

12  DVE KEY ME1 

13  DVE SRCE ME2 

14  DVE KEY ME2 

15  SS SOURCE 1 

16  SS SOURCE 2 

17  SS SOURCE 3 

18  SS SOURCE 4 

19  SS ART FILL INPUT 

20  SS ART KEY INPUT 
TABELLA 1 

Le sorgenti che alimentano i BUSS sono riportati nella tabella sottostante. 
Le sorgenti sono rappresentati nel numero di destra nel display. 
È possibile selezionare la sorgente con I tasti  (incremento) e  (decremento). 
Le sorgenti non valide durante la selezione saranno ignorate. 
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#  SORGENTE 
00  Black 
01  Input 1 
02  Input 2 
03  Input 3 
04  Input 4 
05  Input 5 
06  Input 6 
07  Input 7 
08  Input 8 
09  Input 9 
10  Input 10 
11  Input 11 
12  Input 12 
13  Input 13 
14  Input 14 
15  Input 15 
16  Input 16 
17  Input 17 
18  ND 
19  ND 
20  ND 
21  Color Bars 
22  Color 1 
23  Color 2 
24  Media Player 1 
25  Media Player 1 Key 
26  Media Player 2 
27  Media Player 2 Key 
28  SuperSource 
29  Clean Feed 1 
30  Clean Feed 2 
31  Auxillary 1 
32  Auxillary 2 
33  Auxillary 3 
34  Auxillary 4 
35  Auxillary 5 
36  Auxillary 6 
37  ME 1 Prog 
38  ME 1 Prev 
39  ME 2 Prog 
40  ME 2 Prev 
TABELLA 2 

 
Le sorgenti possono essere anche direttamente selezionate utilizzando I KEY BUTTON. 

Più precisamente: 

 KEY 1-10 per le sorgenti da 1-10 

KEY 1-10+SHIFT per le sorgenti 11-20 
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Utilizzare i tasti KEY per la selezione delle sorgenti, viene utilizzato il seguente criterio: 
 

- AUX e SUPERSOURCE, sono legati allôAUX buss crosspoint (vedi settaggio attraverso telnet ñaò a pag 35) 
 

- DIP , WIPE, BORDER e DVE, sono legati al PGM/PVW buss crosspoint (vedi settaggio attraverso telnet ñxò 
a pag 35) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



[Type text] Page 8 
 

 

CAPITOLO 2 

 

TRANSIZIONI 

 

 

1) CUT 
2) PREVIEW TRANSITION 

3) AUTO TRANS 
4) MIX 
5) DIP: MIX + SHIFT 
6) WIPE 
7) DVE: WIPE + SHIFT  
8) STINGER: AUTO TRANS + SHIFT 
9) FTB 

 

1) CUT 

Si effettua con lôapposito tasto CUT  
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2) PREVIEW TRANSITION 

 

Si effettua con lôapposito tasto PREV TRAN 

 

 

  

 

 

 

 

 

3) AUTO TRANS 

 

Si effettua con lôapposito tasto AUTO TRANS 

 

 

 

 

 

 

 

MODIFICA DELLôAUTO TRANS RATE 

Con il tasto SELECT selezionare AUTO TRANS, e con i tasti FRAMES SET selezionare il tempo 

desiderato. 

-frames set  si impostano le unità in modo crescente, il tasto frames set +SHIFT in modo decrescente 

-frames set  si impostano le decine in modo crescente, il tasto frames set +SHIFT in modo 

decrescente 

-frames set  si impostano le centinaia in modo crescente, il tasto frames set +SHIFT in modo 

decrescente 
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Il numero indica il numero di fotogrammi della transizione 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4) MIX 

Si seleziona con lôapposito tasto MIX 

 

 

 

 

 

 

 

5) DIP 

Si seleziona con lôapposito tasto SHIFT+MIX 

 

 

 

 

 

 

 

La DIP SOURCE si seleziona attraverso il crosspoint 7 (vedi pag. 6 tabella a) e assegnando la sorgente (pag. 7 tab 
b). 
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6) WIPE 

Si seleziona con lôapposito tasto WIPE 

 

 

 

 

 

 

Selezione dei PATTERN 

 

Con il tasto SELECT/ENTER portare il selettore MATTE/BKGD su TRANSITION 
 
Pattern ATEM Pattern pannello controllo SHIFT+ Pattern pannello controllo 

1 1  

2 2  

3 3  

4 4  

5  8 

6 8  

7 10  

8 9  

9 7  

10 6  
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11  7 

12  6 

13  1 

14  2 

15  3 

16  4 

17 5  

18  5 
Tabella 3 

SELEZIONE DELLE ALTRE FUNZIONI 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ATEM     PANNELLO DI CONTROLLO 
 
Wipe direction normal/reverse  INV/STYL 
Wipe direction Flip Flop   INV/STYL premuto per ½ secondo 
Border source    Crosspoint Buss 17 (vedi pag 6) 
Border width    Manopola BORDER  

MATTE/BKGD posizionato su TRANSITION 
Tenere premuto ENTER per muover BRDR senza aggiustamenti 
Selezionare SHIFT + REVERSE per regolare in maniera fine 

BORDER SOFTNESS   Manopola SOFT  
MATTE/BKGD posizionato su TRANSITION 
Tenere premuto ENTER per muovere SOFT senza aggiustamenti 
Selezionare SHIFT + REVERSE per regolare in maniera fine 

WIPE BORDER    Crosspoint Buss 9 (vedi pag 6) 
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7) DVE 

Si effettua con lôapposito tasto SHIFT+WIPE 

 

 

 

 

 

 

SELEZIONE DELLE ALTRE FUNZIONI 
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